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Игра «Счастливый случай»
Цель игры: систематизировать знания и умения, полученные в течение первого полугодия обучения информатике.
Задачи: 
1.Отслеживание теоретических знаний по информатике. 
2. Развитие умения работать в группах.
Тип урока: комплексное применение знаний и способов действий.
Оборудование и наглядный материал:
1. Компьютер учителя
2. Проектор
3. Интерактивная доска  Smart
4. Таблички с названиями команд
5. Карточки с вопросами для конкурса «Дешифратор»
6. Карточки «Да», «Нет»
7. Карточки с ребусами
8. Карточки с кроссвордом
9. Фишки
10. Бумага и карандаши для участников
Предварительная подготовка к игре:
1. Разбить класс на 2 команды
2. Выбрать капитана
Ход игры
I. Организационная часть
1. Приветствие
2. Тема и цель занятия
II. «Визитная карточка»
Капитаны представляют команду.
III. 1 гейм «Дальше, дальше…»
Отвечают по 1 человеку по очереди представители каждой команды. На ответ – 1 секунда. За верный ответ – 1 балл. Если команда дает неверный ответ, то возможность ответа предоставляется другой команде.
1. Действие производимое клавишей (нажатие)
2. Специальная программа, выполняющая нежелательные для пользователя действия на компьютере (вирус)
3. Устройство ЭВМ, служащее для отображения текстовой и графической информации (монитор, дисплей)
4. Символ-разделитель на клавиатуре (пробел)
5. Гибкий магнитный диск (дискета)
6. «Мозг» компьютера (процессор)
7. Взломщик компьютерных программ (хакер)
8. Популярный среди школьников вид компьютерных программ (игра)
9. Печатающее устройство (принтер)
10.  Место хранения информации (память)
11.  Всемирная глобальная сеть (Интернет)
12.  Как называется человек-фанат компьютерных игр (геймер)
Предварительный подсчет баллов
IV. 2 гейм «Дешифратор»
Команде выдаются карточки с пословицами, которые перефразированы на компьютерный лад. Задача ребят перевести их в общепринятую форму. За верный ответ – 1 балл.
· Компьютер памятью не испортишь. 
(Кашу маслом не испортишь.) 
· По ноутбуку встречают, по уму провожают. 
(По одёжке встречают, по уму провожают.) 
·  Дарёному компьютеру в системный блок не заглядывают. 
(Дарёному коню в зубы не смотрят.) 
· Мал микропроцессор (или ноутбук), да дорог. 
       (Мал золотник, да дорог.) 
·   Не всё WINDOWS, что висит. 
(Не всё золото, что блестит.) 
·   Бит байт бережёт. 
(Копейка рубль бережёт.) 
·   Наудалял с три корзины. 
(Наврал с три короба.) 
·   Не идентификатор красит файл, а файл идентификатор.
(Не имя красит человека, а человек имя.) 
V. 3 гейм «ИнфоКроссворд»
Каждой команде выдается кроссворд. В течение 2 минут команды разгадывают кроссворд. Подводятся итоги, за правильно отгаданное слово – 1 балл.
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1. Устройство при помощи которого человек вводит информацию в компьютер.
2. Первый компьютерный вирус.
3. «Грызун» компьютера.
4. Печатающее устройство.
5. Запоминающее устройство.
6. Список, из которого нужно выбрать команду (есть в ресторане).
7. Устройство, на которое выводится информация.
8. Устройство, при помощи которого человек вводит графическую информацию в компьютер.
9. Главное устройство, «мозг» компьютера, который управляет всеми устройствами компьютера и выполняет вычисления.
VI. 4 гейм «Тёмная лошадка»
На интерактивной доске находятся картинки с устройствами компьютера. Каждый представитель команды подходит к доске, выбирает любую картинку, называет устройство и размещает её в одном из столбцов (ввод или вывод).
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Выполняется проверка. За каждый правильный ответ – 1 балл.
VII. 5 гейм «Веришь, не веришь»
Команды на счет «три» поднимают руку с табличкой «ДА», если верят, и табличку «НЕТ», если не верят. За каждый правильный ответ – 1 балл.
1. Верите ли вы, что наименьшей единицей информации, которая выражает логическое значение Да или Нет и обозначается двойным числом 1 или 0 является БИТ. (Да)
2. Верите ли вы, что информацию на компьютере хранят в виде файлов. (Да)
3. Верите ли вы, что одной из главной функцией компьютера является передача информации. (Нет – обработка)
4. Верите ли вы, что за обработку данных в компьютере отвечает одна самая большая микросхема – память. (Нет - процессор)
5. Верите ли вы, что по-английски WINDOWS-это система. (Нет - окна)
6. Верите ли вы, что Монитор это стандартное устройство для ввода данных в компьютер. (Нет – клавиатура)
7. Верите ли вы, что калькулятор имеет два режима работы обычный и инженерный. (Да)
8. Верите ли вы, что каждый файл имеет имя. Имя состоит из собственного имени файла и расширении имени. (Да)
9. Верите ли вы, что основным элементом управлением рабочего стола является кнопка Пуск. (Да)
10. Верите ли вы, что щелчок на кнопке Пуск открывает ярлык Мой компьютер. (Нет)
VIII. 6 гейм «ИнфоРебус»
Командам даются ребусы на компьютерную тематику, необходимо разгадать их в течение 2 минут. За каждый правильный ответ – 1 балл.
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(Дисплей, память, клавиша, процессор)
IX. 7 гейм «Лингвист»
Каждая команда составляет слова из слова «ИНФОРМАТИКА». На выполнение задания дается 2 минуты.
X. Награждение команд
Учитель: Ну, что ж ребята, вот и закончилась наша игра. Я хочу вас поблагодарить за интересную игру, за находчивость, которую вы проявили и за активное участие.
Подсчитывается количество очков, выявляются победители.
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